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INNOVACIÓN
¿? 
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“Diseño,	
  invención,	
  desarrollo	
  y/o	
  implementación	
  de	
  
productos	
  nuevos	
  o	
  modi8icados,	
  servicios,	
  procesos,	
  
sistemas,	
  estructuras	
  organizacionales	
  o	
  modelos	
  de	
  
negocio	
  con	
  el	
  propósito	
  de	
  crear	
  nuevo	
  valor	
  para	
  los	
  
clientes	
  y	
  retornos	
  económicos	
  para	
  las	
  empresas”	
  

Fuente: Departamento de Comercio de los Estados Unidos!



- “Fallar es malo”!
- “Tu idea puede ser robada”!
- “Defiende tu idea hasta la muerte”!

- “Homogeneidad de visiones”!
- “Busca al usuario que apreciará tu tecnología”!

VISIÓN TRADICIONAL 



- “Falla rápido para aprender”!
- “Discute, platica y enriquece tu idea con muchos”!
- “Mata tu idea si no sirve”!

- “Diversidad de perfiles permite nuevos ángulos”!
- “Descubre las necesidades del usuario”!

NUEVA VISIÓN 



Necesitamos desarrollar talento   
con habilidades y actitudes para  

innovar  





¿Quiénes somos?  
Un programa que propicia la 
colaboración abierta para validar 
rápidamente el potencial innovador 
de las ideas de empresas y 
emprendedores.  



¿Qué hacemos? 
Facilitador de 

Innovación 
Empresa 

Talento Joven 

Célula de Innovación 

Coach 



Deseabilidad 

Factibilidad Viabilidad 
$ 

Les gusta y lo  
comprarán 

Funciona y 
resuelve 

problema 

Proceso 
 eficiente de 

negocio 

¿Cómo lo hacemos?  
Los 3 círculos de la innovación 
guían los esfuerzos de la célula de 
innovación. 



¿? 
Explorar Idear Prototipar Validar 

Definir Comunicar 

Retroalimentar y  
seleccionar 

16 semanas 
En cada etapa guiamos a la Célula de Innovación con técnicas, herramientas y 

metodologías que los apoyan a cumplir los objetivos del proyecto. 



 
LEAN START UP	
  

CUSTOMER 
DEVELOPMENT	
  

 
DESIGN 

THINKING	
  

 
SERVICE DESIGN	
  



1  
SINERGIA	
  

 
3 	
  

ESPACIO	
  

 
4	
  

ACOMPAÑAR Y 
GUIAR 

2 
DIVERSIDAD	
  



¿Por qué 
participar? 

- Validar horas de servicio 
- Visión innovadora 

- Proyectos reales 
- Conexión profesional 

- Contacto con industria 
- Casos de estudio 
- Capacitación 

- Idea a prototipo 

- Disminuye el riesgo  
- Validación de ideas 

- Vinculación con talento 

ALUMNOS 

UNIVERSIDAD 

EMPRESA 

- Reconocimiento de horas  



Mecatrónica 
Universidad Panamericana 

Desarrollo de empresas  
ITESM 

Diseño Industrial 
Universidad de Guadalajara 

Software 
ITESO 

Marketing 
Empresa 

Software 
Empresa 



Propósito 
Desarrollar talento con 
habilidades para innovar que 
aumenten la probabilidad de 
éxito de los negocios en nuestro 
país. 



Gracias 
Ing. Rocío Aguiar 
Comisión de Innovación y 
Tecnología - CONCAMIN 
i.am@rocioaguiar.com 


